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RESUMEN

El presente trabajo de suficiencia profesional presenta una revision teorico y
practico sobre el tema, con el fin de mostrar y conocer los fundamentos de Java,
en cuanto a base de datos se uso un sistema de gestion de bases de datos relacional
como es Mysql.

Para el desarrollo de la aplicacion de control de laboratorio de cémputo se
implement6 en el IDE Netbeans, el cual fue elaborado esencialmente para el
lenguaje de programacion Java que brinda un entorno agradable e intuitivo. El
sistema de gestion de base de datos es MySQL desarrollada con la herramienta

SQLyog, la cual es una eficiente interfaz grafica para MySQL.

Palabras clave: Aplicacion, Java, MySQL, control.
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ABSTRACT
The present work of professional proficiency presents a theoretical and practical
review on the subject, in order to show and know the basics of Java, in terms of

data base a relational database management system such as Mysql is used.

For the development of the computer lab control application was implemented in
the Netbeans IDE, which was mainly made for the Java programming language
that also provides a pleasant and intuitive environment. The database management
system is MySQL developed with the SQLyog tool, which is an efficient

graphical interface for MySQL.

Keywords: Application, Java, MySQL, control.



CAPITULO |
INTRODUCCION

La fama de Java se basa en muchas de sus particularidades. Java es un lenguaje
simple, o todo lo simple que puede ser un lenguaje orientado a objetos. Es un
lenguaje autonomo de plataforma, un programa hecho en Java se ejecutarad exacto
en un PC con Windows que en un PC de altas prestaciones basada en Unix. Hay
que recalcar su inmunidad, elaborar programas que ingresen indebidamente a la

memoria o crear caballos de Troya es una labor solo de gigantes.

Corresponde indicar ademés su capacidad multihilo, su potencia. Pero es
su simplicidad, portabilidad e inmunidad lo que le han conformado un lenguaje de

tanto interés.

MySQL es un sistema de base de datos apoyado en el modelo relacional,
multihilo y multiusuario. Multihilo es que el sistema designa automéaticamente las
labores a ejecutar entre los procesadores libres, mejorando el rendimiento. El
nombre procede de la fusion de My con SQL. My era la hija del cofundador de la

compafiia iniciadora de la idea.

MySQL Es caodigo libre, lo que implica que es gratis de usar y que se
puede alterar. Su uso es muy amplio: desde sistemas gestores de contenidos tanto
WordPress y Drupal, a grupos de comparfiias como Prisa. Es muy simple de

aprender y usar, al ser muy intuitivo.

En el presente trabajo aparte de sus fundamentos, desarrolla una aplicacion
de Control de Laboratorios de Computo, la cual brinda una vision sobre parte del

funcionamiento en Java y Base de datos (MySQL).



CAPITULO Il
OBJETIVOS
2.1 Objetivo general

Mediante Fundamentos Teoricos y practicos de Java y Base de datos que nos
permite desarrollar en esta ocasion una aplicacion para el control de laboratorios

de computo.
2.2 Obijetivos especificos
Conocimiento Tedrico y practico de Java y Base de datos (MySQL) para tener una

base para el desarrollo de la aplicacion.

Desarrollo de una aplicacion que permita registrar equipos de cobmputo e informes
de equipos en mal estado o perdidas brindadas de la aplicacion de Control de un

Laboratorio de Cémputo.



CAPITULO Il
DESARROLLO DEL TEMA

3.1 Marco teorico

3.1.1 Java

Java es un lenguaje de programacion desarrollado por Sun Microsystems. Java fue
anunciado en la segunda mitad del afio 1995 y desde ese momento es un lenguaje
de programacién muy conocido. Java es un lenguaje muy valorado ya que los
programas Java se pueden ejecutar en distintas plataformas con sistemas
operativos (Windows, Mac OS, Linux o Solaris. James Gosling), el director del
grupo de trabajo encargado de desarrollar Java, hizo real la promesa de un
lenguaje independiente de la plataforma. Se buscaba disefiar un lenguaje que
admitiera programar una aplicacion una sola vez y que luego se pudiera ejecutar
en diferentes ordenadores y sistemas operativos. Para obtener la portabilidad de
los programas Java se usa un entorno de ejecucion para los programas
compilados. Este entorno se llama Java Runtime Environment (JRE). Es gratis y
estd disponible para los principales sistemas operativos. Esto confirma que el
mismo programa Java pueda ejecutarse en Mac OS, Windows, Linux o Solaris

(Martinez, 2015, p. 2).



“Write Once, Run Anyware”, que se traduciria como “programar una sola vez y
luego ejecutar los programas en diferentes sistemas operativos”, era el proposito
del grupo de desarrollo de Java. Esto resume el concepto de portabilidad. Los
programas Java son portables, quiere decir que son independientes de la
plataforma, ya que pueden ejecutarse en cualquier PC o dispositivo movil,
individualmente del sistema operativo que esté instalado: Un programa Java
puede ser ejecutado en una PC de escritorio, PC portétil, tableta, teléfono,
reproductor de musica o en cualquier otro dispositivo movil con cualquier S.O.

(Martinez, 2015, p. 2-3).

Programa Java Applet Java

Windows Mac OS Linux Solaris Otros

Windows ~ MacOS 54’  SoOLaris g

o

Figura 1. Java puede ejecutarse en cualquier S.O.

Fuente: Martinez, 2015

3.1.2 Plataforma de java

Los programas Java se compilan a un lenguaje intermedio, llamado Bytecode. El
mismo cddigo es traducido por la maquina virtual de Java del entorno de
ejecucion (JRE), de esta manera se consigue la portabilidad en diferentes
plataformas. EI JRE es una parte intermedia entre el cddigo Bytecode y los
diferentes sistemas operativos que hay en el mercado. Un programa Java

compilado en Bytecode se puede ejecutar en sistemas operativos como Linux,



Windows, Solaris, Mac Os, BlackBerry OS, Android o iOsn empleando el entorno
de ejecucion de Java (JRE) adecuado (Martinez, 2015, p. 3).

Una de las particularidades mas resaltantes de los lenguajes de
programacién actuales es la portabilidad. Como se ha mencionado antes, un
programa es portable cuando es independiente de la plataforma y puede ejecutarse
en distintos sistemas operativos y dispositivo fisico. Los programas Java son
portables porque se ejecutan en distintas plataformas. Pasa algo semejante con los
ficheros o las fotografias PDF. Las fotografias con formato JPEG son portables ya
que un archivo JPEG lo podemos ver con diferentes visores de fotografias y en
dispositivos como PC’S, tabletas o telefonos. El formato JPEG es un estandar para
guardar archivos de imagen. Todas las imagenes JPEG tienen el mismo formato y
los visores de fotos estdn hechos para visualizar las imagenes con este formato.
De manera parecida, los archivos PDF (Formato de documento portatil) son
portables. ElI formato PDF fue elaborado por Adobe Systems con la idea de
que estos archivos se visualicen en distintos dispositivos que tengan
instalado Adobe Acrobat Reader, el software de visualizacion de documentos
PDF (Martinez, 2015, p. 3).

La portabilidad de Java ha ayudado a que varias empresas hayan
desarrollado sus sistemas de comercio electronico y sistemas de informacion en
Internet con Java. El proceso de desarrollo y de mantenimiento de los sistemas es
menos costoso Yy las aplicaciones son compatibles con diferentes sistemas
operativos (Martinez, 2015, p. 3).

El avance del lenguaje de programacion Java ha sido muy réapida. La

plataforma de desarrollo de Java, llamada Java Development Kit (JDK),  se ha



ido incrementando y cada vez integra a una cantidad mayor de programadores en
todo el mundo. Java no solo es un lenguaje de programacion. Java es un lenguaje,
una plataforma de desarrollo, un entorno de ejecucién y un conjunto de librerias
para desarrollo de programas sofisticados. Las librerias para desarrollo se
denominan Java Application Programming Interface (Java API) (Martinez, 2015,
p. 3).

La siguiente imagen presenta los componentes de la plataforma Java,
desde el cddigo fuente, el API de Java, el compilador, los programas compilados
en Bytecode y el entorno de ejecucion de Java. Este entorno de ejecucion (JRE) y
la maquina virtual (JVM) hacen que un programa compilado Java se ejecute en

diferentes sistemas operativos (Martinez, 2015, p. 4).

Codigo fuente Java

Java APl

Application
Programming
Interface

CompiladorJava

Programa Java compilado
(Bytecode)

Sistema operativo (Windows, Mac Os, Linux, Solaris, etc.)

Hardware (Sparc, Pentium, PowerPc, etc.)

Figura 2. Elementos de la plataforma de Java

Fuente: Martinez, 2015



3.1.3 Entornos de desarrollo para java

Existen distintos entornos de desarrollo de aplicaciones Java. Este tipo de
productos ofrecen al programador un entorno de trabajo integrado para facilitar el
proceso completo de desarrollo de aplicaciones, desde el disefio, la programacion,
la documentacion y la verificacion de los programas. Estos productos se
denominan IDE (Integrated Development Environment). Existen entornos de
distribucién libre como: NetBeans, Eclipse o Bluel. Entre los productos
comerciales estan JBuilder o JCreatorPro. Para utilizar un entorno de desarrollo es
necesario instalar el Java Runtime Environment (JRE) apropiado para el sistema
operativo. El JRE se descarga de la pagina de Oracle Java (Martinez, 2015, p. 4-
5).

3.1.4 El proceso de edicion y compilacion

En Java, al igual que en otros lenguajes de programacion, se sigue el siguiente
proceso: edicion del cédigo fuente, compilacion y ejecucion. Los programas Java
se desarrollan y se compilan para obtener un codigo denominado Bytecode que es
interpretado por una méaquina virtual de Java (Java Virtual Machine) (Martinez,

2015, p. 5).

Cédigo fuente Java

Compiladorlava

Programa Java compilado
(Bytecode)

Figura 3. Proceso de Edicion, Compilacion y Ejecucion

Fuente: Martinez, 2015



Segun Martinez (2015) 'La edicion del programa fuente se elabora escribiendo el
programa Java en un editor de texto como el Bloc de notas o usando un entorno
integrado de desarrollo. EI codigo fuente se guarda en un fichero de tipo .java" (p.
5).

La compilaciéon se efectia con el compilador Java javac o usando un
entorno integrado de desarrollo. Mientras el proceso de compilacién comprueba
que el codigo fuente satisface la definicion léxica, semantica y sintactica de Java.
Esto quiere decir que el compilador verifica que el codigo fuente esta formado
por palabras validas en Java y que los comandos Java tienen la forma sintactica
apropiada. Si mientras el proceso de compilacion el compilador encuentra los
errores que ha incurrido el programador y le anuncia de los problemas que ha
hallado para que pueda subsanarlos. Si durante la compilacién no se encuentran
errores, se crea un fichero de tipo class en Bytecode. Ya terminado la fase de
compilacion se puede ejecutar el programa. Para esto, es indispensable que la
méaquina virtual de Java traduzca el codigo Bytecode y ejecute la aplicacion
(Martinez, 2015, p. 5).

3.1.5 La codificacion de programas java

El forma de programacién o codificacion de los programas Java es muy
importante. La legibilidad de un programa describe en buena medida que se haya
desarrollado adecuadamente y que el resultado final sea eficiente.

Legibilidad > Correccién > Eficiencia (Martinez, 2015, p. 6).

a. Legibilidad.

Un programa Java debe ser sencillo de leer y comprender, inclusive para una

persona que no ha intervenido en su desarrollo. La legibilidad es un parte muy



valiosa porque permite el mantenimiento del software, la modificacion de la
funcionalidad de la aplicacion la correccion de errores con menor coste (Martinez,
2015, p. 6).

b. Correccion.

Un programa debe hacer lo que debe hacer, ni més, ni menos. Esto es lo que se
comprende por correccion. Un programa debe satisfacer estrictamente los
requerimientos funcionales y técnicos de la fase de especificacion. En la fase de
prueba se revisa que el programa marcha adecuadamente y que satisface los
requisitos funcionales y técnicos (Martinez, 2015, p. 6).

c. Eficiencia.

La eficiencia es el tiempo que un programa demora en ejecutarse y a los recursos
que gasta. Cuanto més veloz sea un programa y use menos disco duro 0 memoria,
el disefio es superior. La eficiencia no es un inconveniente que estar pendiente
cuando se aprende a programar. Ahora lo mejor es usar los mecanismos de
optimizacion propios de los compiladores. La eficiencia se debe comparar solo
cuando un programa trabaja adecuadamente y cumple con las condiciones

técnicas determinadas (Martinez, 2015, p. 6).

3.1.6 El proceso de desarrollo de software
Segun Martinez (2015) "EI proceso de desarrollo de los programas Java no es
diferente de la gran parte de los lenguajes de programacion. Es indispensable

seguir una serie de pautas para desarrollar apropiadamente un producto software"

(p. 6).



Segun Martinez (2015) "'La Ingenieria del Software estudia los diferentes pasos
de desarrollo de software. EI IEEE precisa Ingenieria del Software como la
aplicacion disciplinada, sistemética y cuantificable de un proceso de desarrollo,
operacion y mantenimiento de un producto software" (p. 6).

Segin Martinez (2015) "Las fases clasicas de desarrollo de software es
extensamente usado por su simplicidad. Este proceso se consituye de las
siguientes fases: especificacion, disefio, codificacion, prueba y mantenimiento" (p.
7).

a. Especificacion.

En esta etapa se dispone la funcionalidad, las propiedades técnicas de una
aplicacion y sus cualidades de uso. En esta fase es indispensable contestar a las
posteriores preguntas:

¢Para queé se va a emplear la aplicacion?

¢Cuéles son los requisitos funcionales de los usuarios?

¢Cuél es el perfil de los usuarios de la aplicacion?

¢En qué plataforma correré la aplicacion?

¢ Cuéles son sus condiciones de operacién?

¢Como se va a emplear? (Martinez, 2015, p. 7).

b. Disefio.

En esta etapa se emplea toda la informacion recabada en la etapa de especificacion
y se sugiere una solucion que satisfaga a los requisitos del usuario y pueda
desarrollarse. En esta etapa se determina la arquitectura de la aplicacion. Es
indispensable especificar la estructura y la organizacion del programa y cémo se

vinculan las diferentes partes de la aplicacion (Martinez, 2015, p. 7).



c. Caodificacion.

Segun Martinez (2015) "Esta etapa se basa en la programacion en Java de las
especificaciones de disefio de la anterior etapa. Durante esta etapa de codificacion
o implementacidn se fijan reglas de programacién para ayudar la legibilidad de los
programas Java" (p. 7).

d. Prueba.

En esta etapa se compila y se corre la aplicacion para comprobar que satisface con
los requisitos funcionales y técnicos detallados en la etapa de especificacion. Si el
programa no satisface con todos los requerimientos, puede ser por errores de
disefio 0 de programacion. En tal sentido, es indispensable subsanar los errores
que se hayan localizado y hacer de nuevo la fase de disefio y codificacion.
Durante la etapa de prueba se comprueba que la aplicacién cumple con los pautas
de calidad dispuestos en el proyecto: facilidad de uso, eficiencia, correccion,
integridad, flexibilidad, fiabilidad, facilidad de prueba, facilidad de
mantenimiento, capacidad de reutilizacion, portabilidad e interoperabilidad
(Martinez, 2015, p. 7).

Segun Martinez (2015) "Una vez que la aplicacion se ha demostrado y
satisface con los requisitos dispuestos, se pone en marcha y empieza la etapa de
operacion para gque sea usada para el fin que ha sido desarrollada” (p. 7).

e. Mantenimiento.

Una vez que la aplicacién se ha puesto en marcha da inicio a la etapa de
mantenimiento. En esta etapa se subsanan errores de funcionamiento de la
aplicacion, se cambia la funcionalidad o se agregan las nuevas funcionalidades

que solicitan los usuarios. La etapa de mantenimiento es la de méas durabilidad,

10



pues podrian pasar muchos afios desde el comienzo de la operacién hasta que el

producto es retirado (Martinez, 2015, p. 8).

3.1.7 ¢Como se desarrolla un programa en java?
Java no tiene un editor propio, sin embargo, existen IDE's que permiten
desarrollar aplicaciones de forma sencilla, por ejemplo: NetBeans, Eclipse,
JBuilder, JDeveloper. Pueden desarrollarse aplicaciones usando el block de notas,
para ello es necesario instalar el JDK (Java Development Kit), o Kit de desarrollo
de Java.

El JDK puede ser descargado de la pagina de Sun (que recientemente ha

sido adquirido por Oracle), http://netbeans.org/downloads/index.htmi

Aplicaciones de consola con JDK

Luego de instalar el JDK, se va crear una carpeta dentro de archivos de programa
con la siguiente ruta c:\Archivos de programa\Java\jdk1.8.0_65, dentro de las que
existen la carpeta bin, y donde se encuentran dos archivos muy importantes para
la compilacién (creacién del codigo interpretado) y la ejecucion de programas: el
javac y java.

a. Javac: Es un programa que realiza la compilacion del programa y la
generacion del cddigo interpretado de extension class.

b. Java: Es el archivo que permite la ejecucion del programa de java de
extension class.

Ejemplo de Aplicacion de Java a nivel consola:

import java.io.*;
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public class suma

{
public static void (String [] args)
{
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader br = new BufferedReader (isr);
try
{
System.out.print("Sumando 1 : ");
int s1 = Integer.parselnt(br.readLine());
System.out.print(*Sumando 2 : *);
int s2 = Integer.parselnt(br.readLine());
int suma=s1+s2;
System.out.println ("La sumaes " + sl + "+" + s2 +"="+
suma);
¥
catch (Exception e)
{
e.printStackTrace();
}
}
}

12



3.1.8 Laclase math en java

La clase Math representa la libreria matemética de Java. Las funciones que
contiene son las de todos los lenguajes, parece que se han metido en una clase
solamente a prop6sito de agrupacién, por eso se encapsulan en Math, y lo mismo
sucede con las demas clases que corresponden a objetos que tienen un tipo
equivalente (Character, Float, etc.). El constructor de la clase es privado, por lo
que no se pueden crear instancias de la clase. Sin embargo, Math es public para
que se pueda Illamar desde cualquier sitio y static para que no haya que
inicializarla (Froufe, 1999, parr. 1).

a. Funciones matematicas

Si se importa la clase, se tiene acceso al conjunto de funciones matematicas
estandar:

Math.abs(x) para int, long, float y double

Math.sin(double)

Math.cos(double)

Math.tan(double)

Math.asin(double)

Math.acos(double)

Math.atan(double)

Math.atan2(double,double)

Math.exp(double)

Math.log(double)

Math.sgrt(double)

Math.ceil(double)
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Math.floor(double)

Math.rint(double)

Math.pow(a,b)

Math.round(x) para double y float
Math.random() devuelve un double

Math.max( a,b) para int, long, float y double

Math.min( a,b) para int, long, float y double
Math.E para la base exponencial
Math.PI para Pl (Froufe, 1999, parr. 2).

He aqui un ejemplo, Mates.java , de uso de algunas funciones de la clase Math:
class Mates {

public static void main( String args[] ) {

int x;

double rand,y,z;

float max;

rand = Math.random();

X = Math.abs( -123 ); y = Math.round( 123.567 );
z = Math.pow( 2,4 );

max = Math.max( (float)1e10,(float)3e9 );
System.out.printin( rand );

System.out.printIin( x );

System.out.printin(y);

System.out.printin( z );

14



System.out.printin( max );

} } (Froufe, 1999, parr. 3).

3.1.9 Entorno de desarrollo integrado de Netbeans

Netbeans es un IDE(Entorno de Desarrollo Integrado), desarrollado por Sun
Microsystem, tiene varias versiones. actualmente estamos sobre la 8.1, y varias
ediciones, una edicion compacta donde solo se pueden desarrollar aplicaciones
elementales en Java, una edicion completa y una edicion full.

Se llama IDE, pues contiene componentes y elementos que permiten desarrollar
de forma facil y rapida una aplicacion en java (estandar, empresarial, movil o
web), asi como en otros lenguajes como c++, PHP y Ruby. Podemos observar la

ventana principal del NetBeans:

Fle_£0# View Nevigate Source Refactor Run Debug Profde.Team Tooks Window Help a

jah Al k. v

@ NetBeans D

My NetBeans

Recent Projects

<morecentroject>

ORACLE Sjava

Figura 4. Ventana Principal del Netbeans

3.1.10 Creacion de proyecto de java en Netbeans.

Una aplicacion se crea o desarrolla a través de un proyecto el mismo que esta
conformado por un grupo de paquetes (package), y los mismos que agrupan a un
grupo de clases (class).

El procedimiento para crear un proyecto contiene 2 pasos:
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Primero: Debe seleccionar la categoria y tipo de proyecto, como se observa en la
figura tenemos aplicaciones estandar "Java" (consola y de escritorio), aplicaciones
web "Java Web", aplicaciones empresariales "Java EE" y aplicaciones moviles

"Java ME"

Steps Choose Project

| 1 choose Project Q Fier:
2. ..

Categories: Projects:

E ~| [& 3ava Application
avaFX & Java Class Library
| ava Web & Java Project with Existing Sources I
&% Java Free-Form Project

)\ HTMLS/JavaSaipt
)\ Java ME Embedded
), JavaCard

m

() Groavy
[ clers -

Description:

Creates a new Java SE applicationin a standard IDE project. You can also generate & main ciass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to buid, run, and debug
your project.

Figura 5. Seleccién de Categoria y tipo de proyecto

a. Creando una aplicacion de consola

Para crear una aplicacion de consola se deben seleccionar la Categoria Java, y
Java Application. Todo proyecto debe tener un nombre, el mismo que se
guardard en una carpeta cuyo nombre es idéntico al del proyecto creado. Pero
ademas debe tener por lo menos, una clase principal, el mismo que contiene al

procedimiento "void main", que es el primero en ser ejecutado:
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Steps

Name and Location

1. Choose Project
2. Name and Location

ProjectMame:  Ejerciciop1 |

Project Location: | C:\Jsers\adnin\Documents \NetBeansProjects \[ Browse... ] |

Project Folder: | C:\Users\admin\Documents\NetBeansProjects\Ejercico-01 |

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: | Browse...
Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).
Create Main Class ‘ejerddo.pkgol.EJErcuaol
<Back Next> | [ Finsh | [ cancel | [ Hel

Figura 6. Creacion de una aplicacién de consola

Luego de haber realizado los dos pasos anteriores, podemos ver el entorno de

desarrollo de NetBeans, para las aplicaciones de consola:

(O frrco-01 - Netheans

Projects % Serwces  Flles
& evoconr
S Source Pockages
5 aeocopigor

SO TB D BG-
5| swiree = & Beccooime =
R EB-B-QRFRGIPe L S 0E L

*» DDEE s 6D &

Elig)|

&

Fe EdR View Navigate Source Refactor fun Debug Profile Team Tooks Window Help Q- Sewch (Cvie
S DO (e

)
]
Ve # @

Figura 7. Ventana de Entorno de Desarrollo de Netbeans
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b. Creando una aplicacion de escritorio

Para crear una aplicacion de escritorio, luego de haber creado una Aplicacion

Java, debe seleccionar las opciones que observa a continuacion:

File Edt Voew Navigate Source Refactor Run Debug Profile Tesm Tools Window Help R Sewch (oL
PEHES DE wee Q- TH D B O
Projects ® | senvices | Files. G | @ Gercoo0Lieve ® En{o[C)]
|5 & geoona: Aty RE-E-ARSES P (AU 0H |G B
T8 e |5 ¥
5 @ — o
® b New V@ Folder.
W@ Lbranes Find... CurleF : JFrame Form...
& exroce2 B JovaClass
5 & Laboratorios cut o | it
@ & VdeoTutorakos Copy CrleC k: e e P
+-& weoTutone 7 oy | B JnaPaciag
(& M VideoTutoral L] IPanel Form.
Navigator % Defete Delete |[E Entity Clas..
[Henbers Refactar V1 Entity Classes from Database..
5 Berooe0s Web Service Cient.. herciciont {
@ man: Compie Package  F3 B R
Test Packa Other..
S ol azge
5 16
17 B publ: atatic void main(String(] args)
1 [ +
1 )
20
a ¥
2
& @DIDEE « G & 5
@ s

Figura 8. Creacion de Aplicacion de Escritorio

Luego de presionar en JFrame Form para continuar con el siguiente paso:

P15 G D 0 [cetoutconto>

QT W b -HE-D-

Projocts ® | Services [ Flles - EHEE
& Eerddo01 ) New JFrame Form ®
? Steps Na
1. Choose Fie Type

T Ejercicio-01 - NetBeans 10E 6.1 P V3w
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q~ search (Ctr+1) |

abora
1 & VideoTutorialon
- VideoTutorial13

2. Name and Location

Class Name: [Ejemol]

Project: [Ejerciio 01
Location: | Source Packages
Package: [ejerdco.pka01

Created File; |

& MMEE o (0 &

<Back

(Pt [ Concel ][ 1l

Figura 9. Ventana de especificacion del nombre de clase.

En ésta ventana se debe especificar el nombre de la clase. Finalmente presionar

Terminar, con lo cual podemos ver el siguiente entorno:
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€ Ejercicio-OL - NetBeans IDE 8.1

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Qr Search (Cri+)

P S @ [cehutonfo> QT H D-B-@-

Projects # [ Services | Files | 01| -.20e] |6 Berciio02java (& Eercdo0tyava_m| [ Exemplojava x| ({12 () B [patette %] o]
& Heddoot [ source [Desgn | rstery | [0 9 | S 207 i fs | # & )| oSwino Containers &
&[4 Source Packages []Panel 7 Tabbed Pane 2
e-@ E;ruuu pkgd1 JL spiitPane [ Scrol Pane 2
- [& Eemploava = &

[ S oLja [ ToolBar 5 Desktop Pane.

[FinternalFrame %] Layered Pane

1l -1 Swing Controls

ket Label Button
ToggleButton @~ Check Box

- RadoBution  §7ButtonGroup

= e
[T Texcpane
e

Figura 10. Ventana de desarrollo de Aplicaciones de Escritorio de Netbeans.

Esta ventana es el entorno de desarrollo de aplicaciones de escritorio en NetBeans,
y contiene los siguientes elementos principales:

a. Ventana de Proyectos

b. Paleta de Controles

c. Ventanas Navegador/Insector

d. Ventana de Propiedades

e. Ventana de Formulario/Cddigo
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3.1.11 Estructuras secuenciales

Estructura de un programa en java

G oy @B - 8- Q B E|P e | @0 0|& =

1

2 % To
3 * To
2 * an
5 «

3

7

8

package ejercicio.pkg0l;

public class Ejercicio0l {

* @param args the command line arguments

public static void main(String[] args) {

HHH
BB R
—@ — —m

}

Figura 11. Estructura de un programa en java

a. Tipos de datos primitivos

En JAVA los tipos de dato basicos o simples o primitivos se clasifican
en numericos, caracteres o de textoy booleanos o logicos. A continuacion, se
ilustra en una tabla los tipos de dato simple que maneja JAVA, el tamafio que
ocupa en memoria y el rango de valores que puede tomar. Recuerde que un Byte
equivale a 8 bits y que un bit puede ser un valor 0 6 1. (Padilla, 2013, Datos en

Java, parr. 1).
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Tabla 1

Tipos de datos primitivos y sus rangos

Tipos de variable  Bytes que ocupa Rango de valores
Boolean 2 True, false
Byte 1 -128 a 127
Short 2 -32 768 a 32 767
Int 4 -2 147 483 648 a 2 147 483 649
Long 8 -9X10%8 a 9X10*8
Double 8 -1,79X10%% 3 1,79X10%%8
Float 4 -3,4X10% a 3,4X10%
Char 2 Caracteres(en Unicode)

Fuente: Padilla, 2013

b. Instrucciones basicas de entrada/salida

Imprimir en pantalla

5 package ejercicio.pkg0l;

12z public class Ejercicioll {

14
15 args
16

18 T public static void main(String[] args) {

Syatem.out.print("Todo lo que va entre estas| comillas se imprime en pantalla™):

« I
(&Y efercicio.pkg01. Ejerciciod1 () main

Output - Ejercicio-01 (run) & |

Pp| Tode o que va entze estas comillas se imprime en panvallaBUILD SUCCESSFUL (total time: 0 secands)

Figura 12. Imprimir en pantalla.
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Entrada de datos por teclado
Clase BufferedReader

La clase BufferedReader permite crear un objeto que lee datos del teclado en

forma de cadena de texto.

& package ejercicio.pkg0l;
7| 0 import java.io.*;
8/ /==
a ®
1o * @amthor admin
11 = =
12 public class Ejerciciofl {
13| [ b
14 =
15 =
16| - -
17
18| B public static void main(String[] args) throws IOException {
1% TODO cod: ) on logic here
20 BufferedReader lector=new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in))|r
21 String cadena
22 LE
23 B N
24 cadena=lector.readline () ;
25 - }
26 }
4| [
(&) ejercicio.pkad1.Fierdcio0 1 ¥ (man 3
Output - Ejercicio-01 (run) % |
W] e
Ty Por favor ingrese una cadena de texto ...
neola
Ell|  BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

Figura 13. Entrada de datos por teclado.

c. Instrucciones de entrada/salida con JOptionPane

@ package ejercicio.pkgOl;
7 E import javax.swing.JCptionPane;
a o
o .
10 Gaunth
11
12
13
14 T line
15 =
15
17 public static void main(Stringl] azgs)
12 String nombze;
2 int numero=0;
20 nombre=JOpticnPane. showInputDialog("E
21 numero=Integer.parseInt(JOptionPane.shovInputDialeg(” Tumero™) )
@ JOptionPane. showMessageDialog(null, "TH 5 "+nombre+" "+numerao ) ;
23 }
24 }
25
((tnput - ===
<
(&) ejerddo.pkg0L.Ejerddont » () m EI Escriba Su Hombre
Output - Ejercicio-01 (run) n| ‘ER'CKAJ |
I ==

Figura 14. Entrada con JOptionPane.
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3 package ejercicio.pkg0il;
7| B import jawvax.swing.JOptionPane;

9
10
1

12 public class Ejercicio0l {

13

14 T args

15

16

17 public static volid main(String[] args) {

18 String nombre;

(=) int numero=0;

20 nombre=JC0ptionPane.shovInputDialog("Escriba Su Nombre™):

21 numerc=Integer.parselnt (JOptionPane.sho

@ JoptionPane. showMessageDialog (null, "INGRESO

23 }

24 H

25 -
| Message @ -

4 A =
& ejerdicio.pkg01.Ejerciciod1 ) 1] ,@ INGRESO ERICKA y 2

Qutput - Ejercicio-01 (run) & |

Figura 15. Salida con JOptionPane.

3.1.12 Estructuras de decision
Operadores

Padilla (2013) afirma:

"Cada linea de cddigo en programacion también se conoce como sentencia y éstas

sentencias en muchas ocasiones representan calculos u operaciones que

transforman datos. Todas las operaciones realizadas en el programa se escriben

por medio de expresiones” (Operadores, parr. 1).
Padilla (2013) afirma:

a. Operadores Aritméticos

"En programacion se usa uno para obtener el residuo de una division y se llama

mod o residuo y se representa con el simbolo de porcentaje %" (Operadores, parr.

2).
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Tabla 2

Operadores Aritméticos

Operador en Java Significado
+ Suma
- Resta
* multiplicacion
/ divisién
% Residuo

Fuente: Padilla, 2013

El operador / funciona de diferente manera si trabaja con datos de tipo
entero o de tipo flotante. Con datos de tipo flotante funciona de la manera
tradicional; pero al realizarse una division entre dos nimeros enteros, el operador /
regresa el cociente de la divisién entera; es decir, regresa la parte entera del

resultado (si hay fraccién la elimina) (Padilla, 2013, Operadores, parr. 3).

Existen otros tipos de operadores que pueden de alguna manera ahorrarnos algo
de codigo:

b. Operadores incrementales:

"++" . Incremento en 1 de la variable

: Decremento en 1 de la variable
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c. Operadores de asignacion:

Tabla 3

Operadores de Asignacion

Operador en Java Significado

= Igual

+= Mas igual

*= Por igual

-= Menos igual
I= Dividido igual
%= Residuo igual

Fuente: Padilla, 2013

Ejemplo donde podemos apreciar el resultado luego de la aplicacién de estos

operadores, fijémonos bien en las variables utilizadas, y los resultados devueltos:
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w1

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33

&l

package ejercicio.pkgll;
public class EjercicioDl {

public static wvoid main(S5tring[] args)

int numl=%5, num2=§,

numl4++;

System.out

num2—-;

System.out

numl+=4;
Syatem.cut

num2-=2;

System.out

num3*=3;
System.out

num3/=2;
Syatem.cut

num33=4;

System.ovut.println {("resultado

}

.println ("resultado

num3=10;

.println({"resultado 1

(5]

println("resultado 3

.println("resultado 4

println("resultado 5

println("resultado &

con

{

"+numl) ;

"+mum? ) ;

"+numl) ;

"+num?) ;

"+num3) ;

"+num3) ;

"+num3}) ;

Figura 16. Ejemplo de aplicacion de operadores

El resultado del codigo es:

| () sjercidio.pkg0 L. Ejerciciod1 () main

Output - Ejercicio-01 (run) % |

00T

rumn:
resultado
resultado
resultado
resultado
resultado
resultado

resultado

BUILD SUCCESSFUL

s

[= U T SR YL b

7

con

con

con

con

con

con

con

++:- &
-—z 7
+=: 10
-=: 5
*=: 30
f=: 15
=: 3

{total time:

0 seconds)

Figura 17. Resultado de aplicaciones de operadores
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d. Operadores relacionales

Padilla (2013) afirma:

"Los operadores relacionales sirven para hacer comparaciones y de ellos se
obtiene como resultado un valor de verdad. A diferencia de los operadores

aritméticos donde obtenemos un nimero como resultado™ (Operadores, parr. 4).

Tabla 4

Operadores Relacionales

Operador en Java Significado
> Mayor
< Menor
>= Mayor o igual
<= Menor o igual
== Igual
1= Diferente

Fuente: Padilla, 2013

Suponga que se quiere saber si el valor que contiene una variable supera
una cantidad determinada. Por ejemplo, en una solucion donde queremos saber si
el usuario del programa es mayor de edad, se captura su edad en una variable y se
averigua si supera los 18 afos.

edad >= 18;
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Dependiendo del valor que esté almacenado en la variable edad, esta expresion
dara como resultado FALSO o VERDADERO. Todos los operadores relacionales
dan como resultado un valor de verdad. (Padilla, 2013, Operadores, parr. 5-6).

e. Operadores logicos

Padilla (2013) afirma:

"En légica formal existen de operadores para formalizar razonamientos y enlazar
0 conectar premisas. En programacién de aquellos operadores mencionados solo
se utilizan tres. La conjuncion, la disyuncion y la diferencia o
negacion"(Operadores, parr. 7).

Tabla5s

Operadores Logicos

Operador en Java Significado
&& AND ... Y
I OR...O
! NOT ... NO

Fuente: Padilla, 2013

El operador para la conjuncién (Y) se realiza con doble ampersant, la
disyuncion con barra vertical u operador de canalizacion y la negacion se realiza
con el operador signo de admiracion hacia abajo. Estos operadores pueden unir
expresiones completas, dan como resultado un valor de verdad FALSO o
VERDADERO y es muy aconsejable el uso de paréntesis para apoyar la

construccion de las expresiones evaluadas (x > 18) && (x < 25);
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Se averigua si x es mayor que 25 y al mismo tiempo menor que 25. Algunas
generalidades de estos operadores:

La conjuncion es verdadera solamente si las expresiones evaluadas son
verdaderas

La disyuncion es verdadera si alguna de las expresiones evaluadas es
verdadera, solamente es falsa si todas las expresiones evaluadas son falsas

La negacion es un operador unario. Es decir que opera sobre un Gnico
operando. A diferencia de los anteriores que exigen al menos dos operandos.

En todos los casos los operandos pueden ser expresiones compuestas por
méas de una variable, como en el caso del ejemplo arriba (Padilla, 2013,
Operadores parr. 8-9).
f. Estructura de decision simple - If
Esta estructura permite la ejecucion de un bloque de cddigo siempre que se
cumpla una condicion (simple o compuesta), previamente evaluada,
opcionalmente puede ejecutarse otro bloque (else) siempre que la condicién no se
cumpla, podemos observar la sintaxis de la instruccion:
if(<condicion>)
{

sentencias si condicion es true>;

}

else

[{

<sentencias si condicion es false>;

H
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Ejemplo:

& package ejercicio.pkg0l;

7

8| B import javax.swing.JOptionPane;

9 =

10

11

12 -

13 public class EjemploD2 {

14 public static void main(String[]args)

15| [ { int num;

16 num=Integer.parselnt (JoptionPane. showInputDialog ("Ingrese =1 Mimero: ")) ;
17 if (numi2==0)

18 JOoptionPane. showMessageDialog(null, "E1l numesro ez PRE")
15 else

20 JOptionPane.showMessageDialog(null, "E1l numsro ez IMPLR™);
21

22 -

23

Figura 18. Ejemplo de estructura de decision IF.

g. Estructura de decisién maltiple Switch()

Java incorpora al "switch()" como instruccién de decision mdltiple, aunque esta
solamente evalta los posibles valores de una variable o expresion, veamos la
sintaxis:

switch(<operador/variable>) {

case <valor 1>: <sentencias si valor 1>; break;

case <valor 2>: <sentencias si valor 2>; break;

case <valor n>: < sentencias si valor n>; break;

[default: <sentencias en otro caso>; break;]}
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Ejemplo:

public class ejemploD3 {
static int numsro = (int) (1000*Math.random() )
static int reste = numerode;
= public static woid main(String args[]){
System.out.println ("El numero random: "
System.ocut.println("Su resto en divisi
switch (resto) {
case (0):
System.cut.println ("Confirmo, el resto es cero”
break:

case (1):
Syetem. cut.println("Confirmo, el reszto ez uno™);
break;

case (2):
System.out.println ("Confirmo, el resto es dos");
break:

case (3):
System, cut.println("Confirmo, =1 resto 3 tres"):

defaultc:
Syetem.ocut.println ("El resto es mayvor gue tres");
break;

sjercicio.pkg0 1.ejemplo03 } () main } switch ({resto) } default: }

ut - Ejercicio-01 (run) |

El numerc random: 74
Su resto en la division: 2

Confirmn, el resto es dos

Figura 19. Ejemplo de estructura de decision multiple SWITCH.

3.1.13 Estructuras repetitivas

a. Estructura For(). Esta estructura permite la repeticién de un proceso,
siempre que se cumpla una condicion, y ademas incluye una forma de controlar el
incremento o decremento de una variable de control.

Utilizar ésta estructura cuando se conozca con precision cuantas veces
debe repetir un proceso.
for(<Valor Inicial>, <Condicion>,<Incremento/Decremento>)

{

<Sentencias mientras condicion se cumpla>;

}
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Ejemplo:

Source | Design  History ‘ &~ "Q%SDEI yl@{b?gl%%‘u D‘% ==
3 package ejercicio.pkg0l: (2] = B | |

7 public class Formulario extends javax.swing.JFrame {
-]
9 = Nimero EE
10 public Formmlario() {
11 T initComponents () Sumatoria 3
12 }
13
14 @SuppressHarnings ("unchecksd") Calcular | | Salir |
15 Generated Code |
82 — —
83 private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
84 int I, Limite, Sumatoria=0;
25 Limite= Integer.valusOf( this.3Spinnerl.getValue().toString() };
86 for({ I=1 ; I <= Limite ; I+4)
a7 Sumatoria= Sumatoria+I;
88 this.jTextFieldl.setText (String.valueOf (Sumatoria));
29 }
90
91 private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
92 T System.2xit(0):
93 }
94
95 [ args
96 public static void main(String args[]) {
97 java.awt.EventQueue. invokelater(new Runnable() {
@ public void run() {
99 new Formulario().setVisible (true);
100 }

« T

Figura 20. Ejemplo de estructura for.

b. Estructura While().

Existen 2 variantes las cuales veremos luego, ésta estructura al igual que la
anterior, permite la repeticion de un proceso o bloque de cddigo tantas veces sea
posible y mientras una condicion se cumpla, a diferencia del for() esta no posee la
variable de control.

while(<condicién>)

{

<Sentencias mientras condicion es true>;

¥

O en todo caso se puede hacer uso de la siguiente variante:

do

{

<Sentencias mientras condicion es true>;
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Jwhile(<condicion>)
El ejemplo anterior también se puede hacer utilizando estas estructuras, de la

siguiente forma:

83| [ private wvoid jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
24 int I=0, Limite, Sumatoria=0;

85 Limite= Integer.value0f({ this.jSpinnerl.getValue () .toString() ):
26 while (I < Limite)

&7 {

g8 I++;

&9 Sumatoria= Sumatoria+l;

90

91 this.jTextFieldl.setText (String.valu=0f (Sumatoria));

82 = }

Figura 21. Ejemplo 1 de estructura while

e
283 [ private void jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
24 int I=0, Limite, Sumatoria=0;

85 Limite= Integer.valu=s0f( this.jSpinnerl.getValue().toString() ):
86 do

87 {

g8 I++:

&9 Sumatoria= Sumatoria+I:

90 twhile (I<Limite);

91 this.jTextFieldl.setText (String.valueOf (Sumatoria));

82 - }

Figura 22. Ejemplo 2 de estructura do while

3.1.14 Funcionesy procedimientos

Los procedimientos o funciones son rutinas o blogques de cddigo, que calculan o
procesan algun tipo de informacion. La diferencia entre ambos radica en que un
procedimiento no retorna valores, solamente realiza una tarea, en cambio una
funcion al margen de que realiza algun tipo de tarea, retorna un valor como

resultado de la funcién.
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a. ¢Como crear procedimientos?
Para crear un procedimiento podemos utilizar la siguiente sintaxis:
private void<nombre del procedimiento>(<Lista de parametros>)

{

<Sentencias mientras del procedimiento>;

}

Ejemplo: Programa que permita calcular el area de un cuadrado o circulo.

146 private void NuevoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) { -
147 this.3spi 1.secvalue (0) ;
148 this.s dl.setText ("");
149 H
150 [ private void CalcularActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
151 if (this.jRadicButtonl.isSelected()==true)
152 Calcula Area_Circulo():
153 slse
154 Calcula Area_Cuadrads();
155 - H
156 T private void SalirActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) { "
157 System.exit(0); 3
158 b = Y =B
159 public void Calcula Area Circulo()
160 O ¢ Seleccione
161 double Area, Radio: _
162 Radio=Double.valosOf (this.3Spinnerl.getValue () .toString()): (U Cireulo @ Cuadrado
163 Area=Matn.PI * Math.pow (Radio,
164 this.jTextFieldl.setText (String. valusOf (Area)); -
165 L3 Ingrese medida: 2 B
166 public void Calcula Area Cuadrado()
167 O ¢ Area: 4.0
168 double Area, Lado:
169 Lado=Integer.valusOf (this.3Spinnerl.getValue () .toString()):
170 Brea=Math.pow (Lado, 2); Nuevo
171 this.jTextFieldl.secText (String.valusOf (Area)); l
72| - } 1 Calcular
‘4 [ I
[ ejercicio.pkg0 L formulariodl » () Calaula_Area_Circulo 3 1 salir (]
Jutput - Ejercicio-01 (run) & ‘ ‘I‘ I
B

Figura 23. Area de un cuadrado o circulo con procedimientos

Como se observa, luego de haber seleccionado una de las opciones, es posible
calcular cualquiera de las areas, con el simple hecho de realizar una llamada a su
respectivo procedimiento.

b. ¢Cbémo crear funciones?
Las funciones son similares a los procedimientos, sin embargo, éstas devuelven

un valor que en este sera el resultado del calculo realizado.
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Ejemplo: Utilizaremos el mismo formulario del ejemplo anterior, el codigo seria:

146 [ private void NmevoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

147 this.j5Spinnerl.setValue (0):

148 this.jTe ieldl.setText (")

143 - H

150/ = private void CalcularActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
B double Respuesta=0, Valor:

152 Valor=Double.valu=0f (this.jSpinnerl.getValue () .toString()):

153 if(this.jRadioButtonl.isSelected()==true)

154 Respuesta=Calcula Area Circulo(Valor):

155 else

156 Respuesta=Calcula RArea Cuadrado(Valor);

157 this,jTextFieldl.setText (String.valus0f (Respuesta));

158| - }

159 private wvoid SalirActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

160 T System.exit (0);

161 }

162 public double Calcula Area Circuoleo(double Radio)

163 [ ¢

164 double Area;

165 Area=Math.FI * Math.pow(Radio, 2):

166 return Area;

167 = ¥

168 public double Caleula Area Cuadrado (double Lado)

169 | [ ¢

170 double Area;

171 Area=Math.pow (Lado, 2):

172 return Area;

173 = ¥

Figura 24. Area de un cuadrado o circulo con funciones

3.1.15 Base de datos y mysql

3.1.15.1 Definicion de base de datos

Segin Montenegro (2012): "Una base de datos (DB) es una coleccion de datos
interrelacionados, pertenecientes a un mismo contexto, y almacenados
sistematicamente para su posterior uso" (p. 2).

Segn Montenegro (2012): "Un sistema gestor de bases de datos (DBMS)
es un programa que almacena y accede a la informacién contenida en las bases de
datos" (p .2).

Segin Montenegro (2012): "Una base de datos modela la informacién

sobre ciertas entidades, y sobre relaciones entre las mismas"(Montenegro, 2012,

p.2).
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a. Caracteristicas
Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos podemos
mencionar:
» Independencia ldgica y fisica de los datos
Redundancia minima
Acceso concurrente por parte de multiples usuarios
Integridad de los datos
Consultas complejas optimizadas
Seguridad de acceso y auditoria

Respaldo y recuperacion

vV Vv YV ¥V V VYV V¥V

Acceso a traves de lenguajes de programacion estandar

(Pérez, 2007, parr.5)

b. Bases de datos relacionales

Entidades:

Nombr Apellid DNI m

@ Fecha

Nacimien

Codig Nombr

@ Crédit

Figura 25. Entidades y sus atributos

Fuente: Bases de datos y JDBC
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Relaciones:

Nombre Apellido DNI Grupo

e

Matriculado

Teléfonos

Fecha

Nacimient 0.*

Nombre

/

Cddig

Relaciones:

-Uno auno @ Crédito
- Uno a varios

- Varios a varios

Figura 26. Tipos de Relaciones

Fuente: Montenegro, 2012

Segun Montenegro (2012): "EI modelo relacional de base de datos es el
maés usado en la actualidad. Se basa en la idea de relacién, considerada como un
conjunto de tuplas. Cada relacion es una tabla con filas (registros) y columnas

(atributos)™ (p. 9).
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Estudiante

Tabla 6

Ejemplo Estudiante

DNI Nombre Apellidos Fecha Nac. Teléfonos

12345673V Ricardo  Fernandez 20/04/1980 912421124

Aguinaga
82122314X  Luis Diaz Castro 25/04/1978 913111564
Fuente: Montenegro, 2012

Asignatura

Tabla 7
Ejemplo Asignatura
Cddigo Nombre Creditos Grupos
101 Algebra 15 AB,C
102 Funciones de una 12 AB,C

variable

Fuente: Montenegro, 2012
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M atriculad o

Tabla 8

Matriculado y sus relaciones

DNI Estudiante Cod. Asignatura Grupo

12345673V 101 A
12345673V 102 A
82122314X 103 B

Fuente: Montenegro, 2012

c. Sistemas gestores de bases de datos

Segun Berzal (s.f.): "Software con capacidad para definir, mantener y utilizar una
base de datos. Un sistema de gestion de bases de datos debe permitir definir
estructuras de almacenamiento, acceder a los datos de forma eficiente y segura,
etc.” (p.9).

Existe una gran cantidad de gestores de bases de datos relacionales.

a. Oracle

b. Microsoft SQL Server

c. Microsoft Access

d. MySQL

e. PostgreSQL
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Consultas

Aplicacion Modificaciones

1 Lenguaje SQL

Programador

Figura 27. DBMS MYSQL

Fuente: Bases de datos y JDBC

3.1.15.2 Lenguaje SQL (Structured Query Language)

Es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales.

a. DDL (Data definition language)

Modificacion de la estructura de la base de datos. Creacion de tablas.

b. DML (Data manipulation language)

Consulta, insercion, y eliminacion de registros dentro de una tabla (Montenegro,
2012, p.23).

3.1.15.3 MySQL

MySQL, es un Sistema de Administracion de Base de Datos de cddigo abierto, es
licenciado bajo la GPL (General Public License) de la GNU. Fue creada por la
empresa sueca MySQL AB. MySQL es el sistema administrador de base de datos
mas usado en el mundo del software libre, debido a su gran rapidez, confiabilidad
y facilidad de uso. (Montalvo, 2015, p.2).

a. Caracteristicas de MySQL

Internas y de portabilidad:

Escrito en Cy C++.

Esta disponible en diferentes plataformas: Linux, Solaris, FreeBSB, Mac OS X,

HP-UX, AIX, Windows, etc.
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Disponibilidad de APIs para C, C++, Eiffel, Java, Perl, PHP, Python, Ruby y Tcl.
Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su implementacion
multihilo.

Tablas Hash en memoria, son usadas como tablas temporales.
El cédigo de MySQL ha sido probado (Tested) con las principales herramientas
del mercado.

El servidor esta disponible como un programa separado para ser usado en

un ambiente cliente/servidor. (Montalvo, 2015, p.6)

Tipos de Columna soportados:

a. INTEGER de 1, 2, 3, 4, y 8 Bytes

b. FLOAT

c. DOUBLE

d. CHAR

e. VARCHAR

f. TEXT

g. BLOB

h. DATE, TIME, DATETIME, TIMESTAMP, YEAR

i. Tipos espaciales OpenGIS (Montalvo, 2015, p.7).
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Sentencias y Funciones:

b

. Soporte para las clausulas GROUP BY y ORDER BY.

b. Pueden usarse las funciones: COUNT(), COUNT(DISTINCT ...),AVG(),
STD(), SUM(), MAX() y MIN().

c. Soporte para LEFT OUTER JOIN y RIGHT OUTER JOIN usando notacion
SQL estandar.

d. Soporte para alias sobre: tablas y columnas usando SQL estandar.

e. Las sentencias DELETE, INSERT y UPDATE retornan el nimero de filas que
han sido afectadas.

f. Se puede mezclar tablas de diferentes bases de datos en la misma

consulta.(Montalvo, 2015, p.8)

Seguridad
Segun Montalvo (2015): "Maneja un sistema de privilegios muy seguro, la

verificacion se hace basado en host" (p. 9).

Escalabilidad y Limites

a. Maneja base de datos grandes. Su uso se extiende a mas de 50 millones de
registros. Se tiene conocimiento de algunos usuarios que usan el servidor
MySQL con mas de 60,000 tablas y cerca de 5.000.000.000 de filas.

b. Hasta 64 indices por tabla son permitidos. Cada indice puede consistir de 1 a

16 columnas. (Montalvo, 2015, p. 9).
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Conectividad

a. Los clientes pueden conectarse al servidor MySQL usando TCP/IP sobre
cualquier plataforma.

b. EI conector/ODBC (MyODBC) provee soporte a programas cliente que usen
ODBC (Open Database Connectivity).

c. La interfase conector/J provee soporte para programas cliente java que usan

JDBC (Montalvo, 2015, p. 9).

3.1.15.4 Procedimientos almacenados y funciones
"Los procedimientos almacenados y funciones son nuevas funcionalidades de la
version de MySQL 5.0"(Guebs, Cap.19, 2007).

Un procedimiento almacenado es un conjunto de comandos SQL que
pueden almacenarse en el servidor. Una vez que se hace, los clientes no necesitan
relanzar los comandos individuales, pero pueden en su lugar referirse al
procedimiento almacenado. Los procedimientos almacenados pueden mejorar el
rendimiento ya que se necesita enviar menos informacion entre el servidor y el
cliente. El intercambio que hay es que aumenta la carga del servidor de la base de
datos ya que la mayoria del trabajo se realiza en la parte del servidor y no en el
cliente (Guebs, Cap.19, 2007).

"Considere esto si muchas maquinas cliente (como servidores Web) se
sirven a solo uno o pocos servidores de bases de datos"(Guebs, Cap.19, 2007).

Los procedimientos almacenados le permiten tener bibliotecas o funciones

en el servidor de base de datos. Esta caracteristica es compartida por los lenguajes

43



de programacién modernos que permiten este disefio interno, por ejemplo, usando
clases. Usando estas caracteristicas del lenguaje de programacion cliente es
beneficioso para el programador incluso fuera del entorno de la base de datos.
Algunas situaciones en que los procedimientos almacenados pueden ser
particularmente dtiles:
a Cuando mudltiples aplicaciones cliente se escriben en distintos lenguajes o
funcionan en distintas plataformas, pero necesitan realizar la misma operacion en
la base de datos.
b. Cuando la seguridad es muy importante. Los bancos, por ejemplo, usan
procedimientos almacenados para todas las operaciones comunes. Esto
proporciona un entorno seguro y consistente, y los procedimientos pueden
asegurar que cada operacion se loguea apropiadamente. En tal entorno, las
aplicaciones y los usuarios no obtendrian ningun acceso directo a las tablas de la
base de datos, solo pueden ejecutar algunos procedimientos almacenados (Guebs,
Cap.19, 2007).
3.1.15.5 SQLyog
Es una magnifica interfaz grafica disefiada particularmente para trabajar de forma
mas agradable y rapida con el servidor de base de datos MySQL. El programa esta
dirigido a usuarios que ya tienen algunos conocimientos de SQL y requieren un
intérprete grafico sin demasiados adornos, rapido y funcional. SQLyog te
posibilita administrar usuarios y permisos, y hacer multiples solicitudes a BD.
Asimismo puedes agregar sencillamente, a través de plantillas, solicitudes
que hagas frecuentemente, como creacion de tablas. Otras alternativas son la

exportacién de datos en formato HTML, CSV y XML, la optimizacion de bases
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de datos, la posibilidad de guardar scripts de SQL como preferidos (Ecured, s.f,

parr.1)

Caracteristicas importantes

a. Soporte Unicode/UTF8 total

b. Productividad desarrollador / usuario

c. Documentacion de esquema HTM

d. Atajos para crear sentencias SQL DML desde definicion de esquema

e. Editor de consultas con pestarias multiples y editor de resultados

f.  Ejecucion mdaltiple de consultas

g. Ejecucion de consultas multi-hilo - Posibilidad de detener consultas amplias

h. Plantillas SQL

i. Interfaz de cuadricula estilo Excel para visualizar / actualizar los resultados

j.  Editor de Blob multi-formato

k. Se pueden visualizar datos en texto 0 modo cuadricula

I. Exportacion de Resultados / Datos a CSV / Excel / HTML / XML

m. Soporte total de versiones desde 3.23.38 hasta la Gltima

n. Exportacién de resultados / archivo amigable con Excel / datos de tabla al
portapapeles

0. Editor de tabla y resultado sin diadlogo

p. Restaura/Importa volcados SQL amplios

g. Soporta objetos MySQL 5.x

r.  Administra MySQL hospedado

s. Administra indices

t.  Administra relaciones/claves foraneas
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aa.

bb.

CC.

dd.

€e.

ff.

Reordenar columnas

Copiar con un solo clic objetos a otro servidor

Diagndstico de tablas

Crear/borrar bases de datos

Explorador de objetos

Herramientas para despejar

Optimizado para la gestion de MySQL hospedado

Administracion MySQL de alta rapidez. Utiliza una APl MySQL nativa en C -
la forma mas rapida de comunicarse con un servidor MySQL

100% manejable con el teclado

Binario pequefio y compacto

Uso reducido del registro - migracion sencilla de las prioridades del usuario
arrastrando y soltando archivos de configuracion.

Aspecto visual ordenado, se pueden visualizar/ocultar paneles

(Ecured, s.f, parr. 2)
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B Edit Favorites Database T: ols Powertools Window Help
FR LA YY L LIS T LEE
New Connection X

B root@ocalhost
| ® &1 bd_ujem

. Query X | % tistory |n Info \ i
\Autocomplete: [Tab]->Next Tag. [Ctri+Space]-=List All Tags. [Ctri+Enter]-=List Matching Tags. i

&) control 1
EJ controlalmacen

£l datatable

&l db_btacom

& detalles

& gestionplanila

& information_schema
EJ jeasy

& Ieboratorios

E lugares

EJ mysal

El people

EJ perfomance_schema
& phomyadmin

& planilla

) ribosomatic

Bl test =
k] tienda @ 1 Messages | [F 2 Table Data
) webauth

http://www.webyog.com Exec: 0 sec Totak: 0 sec Ln0, Coll Connections: 1 Registered To: admin

Figura 28. Ventana de Interfaz de SQLyog

Fuente: Elaboracién propia

3.1.15.6 Ejercicio en MYSQL

a. Creando la base de datos DbVentas

|1 5QLyog Ultimate - [New Co

= File Edit Favorites Database Table Others Tools Powertools Window Help
@ WG s 7] § G HGERE| G Rt wEEEET
New Connection X

I
43 Refresh Object Browser 5 ![Eb;"f:;:‘« = [49 170 | i
[ g. [Ctrl+Space]->List All Tags. [Ctrl+Enter]->List Matching Tags.
@] Data Search Ctrl+Shift+D
B5 Scheduled Backups... Ctrl+Alt+5
sz Import External Data... Ctrl+Alt+0
! Execute SQL Script... Ctrl+Shift+Q
O Change Object Browser Color...
Iaboratorios
lugares |

Figura 29. Creacion de base de datos en SQLyog
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5 Salyeq Utimate e CormeeRN O

"= File Edit Favorites Database Table Others Tools Powertools Windo
l ' | “?i r . ‘. i

ik & v v - = =

aﬁﬂ ] u u t g [EJ dbventas ] P = LE]

New Connection X

-i root@localhost
E! bd_ujcm
El cdcol

E! control 1
E! cortrolalmacen
gl datatable

gl db_bitacora

- Query X | 7 History
lAutocomplete: [Tab]-=Next Tag.

DEEEEEE

Triggers
Events

EEEEERE

)
)
). Functions
)
)

Figura 30. Ventana mostrando la DBVentas

Se puede crear tablas, vistas, procedimientos almacenados, triggers y eventos.

b. Creacidn de tablas

En la carpeta tables se elige create table e ingresamos el nombre de la tabla y los

campos como lo muestra la imagen:

ithers Tools Powertools Window Help

s HHYEEE & &S wE-LE

&, Query ‘ % History |11 Infa ‘ [, New Table X |

Table Mame  Clierte Engine [defaul] -

Database dbvertas - Character Set | [default] A
Collation [defaul] -

‘ [E 1 Columns ‘ G 2 Indexes ‘E@; Foreign Keys |§ngdvanced |@_; SQL Preview |

Q0|lav
Column Name |Data Type  |Length|Default  [PH2 [Not Null? |Unsigned?|Buto Incrs|Zerofille|Comment

[0 Iacliente int [-] v [m]
IOl |Apellido varchar |- |50 [m] O O ]
‘00 Nembre varchar  [=]70 O O O O O
EDNI char [-]e ] ] ] ] ]
=] ] ] ] ] ] ]
=il L] ] ] ] ] ]

Figura 31. Ventana de creacidn de tabla Cliente.
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c. Insertando registros en la tabla:

|ﬁ 1 Messages |E Z Table DHiEl|

2R E -] m Ky (") Form @ Grid

Limnit re
IdCliente |Apellido |Nowbre |DNI |
O 1|Bocéngel Ericka 44809235
E 2|Cordova Eric 42156731
E 3 Bocéngel David 04682321
* (Auto) (HOULL) (NULL}) (HOLL})

Figura 32. Ventana insercion de registros.

Cddigo T-SQL

d. Desarrollando consultas T-SQL

tthers Tools Powertools Window Help

B WERE R rREmE

= Ul 52

2 Query | & History |l # Info

| -\_;-’Query x |

lautocomplete: [Tab]->Next Tag. [Ctrl+Space]-=List All Tags. [Ctrl+Enter]-=List Matching Tags
1 EELEH Apellido, Nombre, DNI FROM Cliente

% 1 Result -\_hg Profiler | W 3 Messages | [ 4 Table Data ‘

il M EETR Ofm o

[¥] Limit rows Firstrow: 4 0

ipellido |Nombre |DNI |

[ [Bocéngel Ericka 44809235
00 cardova Eric 12156731
00 |Bocangel  David 04682321

Figura 33. Desarrollo de Consulta Select.

thers Tools Powertools Window Help

4 HDHEERHE R wEmE

#] ol

<, Query

% History ‘n Info ‘ ., Query x |

|autecomplete: [Tab]->Next Tag. [Ctrl+Space]->List All Tags. [Ctrl+Enter]->List Matching Tags.
1

INSERT INTC Cliente (Apellido, Nombre, DNI) VALUES('Vizcarra®,'Alberto’,'44326765')

W 1 Messages | [ 2 Table Dam‘
FR-XTEEHIE orm @6

[¥] Limit rows First row: 4 0

» Hofrows: 25
IdCliente  |Apellido |Nombre |DNI |
[m} 1|Bocéngel Ericka 44809235
7| 2 |Cordava Eric 42156731
=] 3Bocéngel  |David 04682321
=] 4Vizcarra  |Alberta |44326765
2 (Ruto) | (NULL) (NOLL) (WOLL)

Figura 34. Desarrollo de consulta Insert
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thers Tools Powertools Window Help

s ZHYERTE| Wl = &S

._1‘5
W 3%

i Query | %] History ‘l'l Info ‘ - Query X |

sutocomplete: [Tab]-=Next Tag. [Ctrl+Space]-=List &ll Tags. [Ctrl+Enter]-=List Matching Tags.
1 UFDATE Cliente SET Nombre='Armando' WHEEE IdCliente=4

@ 1 Messages | E@ 2 Table Dam|
ER-YEEOTE Ofm @Gid

[#] Limit rows  Firstrow: 4 0

b Hof rows:
IdCliente |Apellido |Nombre |DNI |
O 1|Bocéngel Ericka 44809235
O 2|Cérdova Eric 42156731
ﬁ 3|Bocéngel David 04682321
E 4|Vizcarra Armando  |44326765
* {Zuto) | (NULL) {NULL) {NULL)

Figura 35. Desarrollo de consulta Update

thers Teools Powertcols Window Help

e HXHGYERTE YWl mmiE

=}
=] tEE He

J& Query % History |I % Info | G Query X |

Butocomplete: [Tabl-=Next Tag. [Ctrl+Space]-=List All Tags. [Ctrl+Enter]-=List Matching Tags.
1 DELETE FRCM Cliente WHEEE IdCliente=4

ig 1 Messages | [ 2 Table Dam‘
ER-TEEDE ©Ffm @G [¥]Lmitrows Firstrow: 4 0

IdCliente |Bpellide |Nombre |DNI |

b Hof rows:

O 1|Bocéngel Ericka 44809235
O 2|Cordova Eric 42156731

ﬁ 3|Bocangel Dawvid 04682321
* {Zuto) | (NULL) {HULL) {HULL)

Figura 36. Desarrollo de consulta Delete
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BT ) @ Bkl = ® = 100% ~ Database: farm
usuario (=] 2
- dedor

B KR E o= :

/7 1dusuaio orden_medic... 8] 4 B B m ¥ -
Usuario B R R E- # 1dvendedor
Contrasefia /' 1dorden Numl‘flre

Idvendedor = Apellidos
Total - DI
detalle_orden = IdCliente
B & & sE-
g doetalle |

SubTotal cliente [=]

IdOrdgn - ) E’ E‘a m El

IdMedicamento B IdCliente

Cantidad medicamento [=] Nombres

. B R Y- Apellidos
2 1dMedicamento DINI
Descripcion Direccion
Stock
unidad (=] - Precio
y - IduUnidad
B RS- S dundd - —
2 1dunidad 1dTipo_Medicamento tipe_medicamento =

Descripcion 1 B B m ¥~

2 IdTipo_Medicamento
Descripcion

Figura 37. Base de Datos en SQLyog
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3.2 Caso préctico
3.2.1 Recursos de software
Para el desarrollo de la aplicacion:

a. Microsoft Windows 7 Home Premium 64 hits.
b. XAMPP 3.2.1
C. SQLyog9.6.3.0

d. NetBeans 8.1

3.2.2 Implementacién

a. Descripcion

El caso practico se desarroll6 con el fin de demostrar como realizar una aplicacién
con Java y Mysql partiendo de lo tedrico, se realizd la base de datos de Control de
Laboratorio y se desarrollé algunos procedimientos almacenados y demaés
procesos necesarios.

La aplicacion fue implementada en SQLyog Yy en el entorno de Netbeans con
el Lenguaje Java habiendo hecho la conexion con la base de datos, se implementd
dos formularios realizando las acciones basicas.

b. Alcance
La aplicacion, abarca el registro de equipos, informes para mantener un control
del laboratorio de computo en cuanto a existencias, perdidas y estado de los

equipos.

52



c. Diagramas UML obtenidos

Caso de uso

P (O

Registar Informe =zincdude™>> Generar Mmoo de Informe
Encargado. O

Censultar Equipos

/ministrsr Usuarics

O

Administrador

Mantenimieto Cameras

-

htgntenimiento Laboratoric

O

Registrar Equipos

Figura 38. Diagrama de caso de uso
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Escenarios de casos de uso

Tabla 9

Escenario de caso de uso iniciar sesion

Iniciar sesion

ID: Cuo01

Actores: Encargado

Descripcion: Permite el ingreso del encargado a la

aplicacion.
Pasos a realizar:

1. El encargado accede a la aplicacion.

2. La aplicacion le solicita credenciales al
encargado.

3. El encargado ingresa sus credenciales
3.1 Si los datos ingresados son incorrectos
la aplicacion mostrara mensaje de error y
podra volver a intentarlo.

4. La aplicacion permite el ingreso al

encargado.

Precondiciones:  El usuario cuenta con credenciales validas.
Prioridad: Alta
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Tabla 10

Escenario de caso de uso registrar informe

Registrar informe

ID:

Actores:

Descripcion:

Pasos a realizar:

Precondiciones:

Prioridad:

Cu02

Encargado

Permite el registro y edicion de informes.

1. El encargado accede al formulario de
Informes.

2. EIl encargado ingresa los datos del nuevo
informe, edita o busca segun el responsable.

3. La aplicacion registra, actualiza o busca

resultados de los datos ingresados.

Debe generar primero nro. de informe para
poder ingresar los detalles del mismo.

Alta
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Tabla 11

Escenario de caso de uso generar nro. de informe

Generar nro. de informe

ID: Cu03

Actores: Encargado
Descripcion:  Permite generar el nro. de informe.

Pasos a
realizar:

1. El encargado accede al formulario de
Informes.

2. El encargado ingresa los datos para generar
el nro. del nuevo informe.

5. La aplicacion registra los datos.

Precondiciones: El administrador debe haber ingresado datos de
equipos anteriormente.

Prioridad: Alta
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Tabla 12

Escenario de caso de uso consultar equipos

Consultar equipos

ID:

Actores:

Descripcion:

Pasos a
realizar:

Precondiciones:

Prioridad:

Cuo4

Encargado

Permite la busqueda por estado del equipo al
encargado.

3. El encargado accede al formulario de
Consultar Equipos.

4. El encargado ingresa el estado a buscar.

5. La aplicacion muestra el registro o registros

del estado buscado.

El estado a buscar debe existir en la base de
datos.

Baja
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Tabla 13

Escenario de caso de uso administrar usuario

Administrar usuario

ID: CuU05

Actores: Administrador

Descripcion:  Permite ingresar un nuevo Usuario y editar los
registros.

Pasos a
realizar:

1. El administrador accede al formulario
Administrar Usuarios.

2. El administrador ingresa los datos del
nuevo usuario, edita o busca un registro.

3. La aplicacion registra, actualiza o busca los
datos.

Precondiciones: El usuario debe ser administrador.
Prioridad: Alta
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Tabla 14

Escenario de caso de uso mantenimiento de carreras

Mantenimiento de carreras

ID:

Actores:

Descripcion:

Pasos a realizar:

Precondiciones:

Prioridad:

CuU06

Administrador

Permite ingresar una nueva Carrera y editar los
registros.

1. El administrador accede al formulario
Mantenimiento de Carreras.

4. El administrador ingresa los datos de la
nueva carrera, edita, elimina o busca segin
la carrera.

2. La aplicacion registra, actualiza o busca
resultados de los datos ingresados.

El usuario debe ser administrador.
Alta
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Tabla 15

Escenario de caso de uso mantenimiento de laboratorios

Mantenimiento de laboratorios

ID:

Actores:

Descripcion:

Pasos a realizar:

Precondiciones:

Prioridad:

cuo7

Administrador

Permite ingresar un nuevo Laboratorio y editar
los registros.

5. El administrador accede al formulario
Mantenimiento de Laboratorios.

6. El administrador ingresa los datos del
nuevo laboratorio, edita o elimina un
registro seleccionado.

7. Laaplicacion registra o actualiza los datos.

El usuario debe ser administrador.
Alta
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Tabla 16

Escenario de caso de uso registrar equipos

Registrar equipos

ID:

Actores:

Descripcion:

Pasos a
realizar:

Precondiciones:
Prioridad:

Ccuo08

Administrador

Permite ingresar un nuevo Equipo y editar los
registros.

8. El administrador accede al formulario
Equipos.

9. El administrador ingresa los datos del
nuevo equipo, edita o busca segun su
estado.

10. La aplicacion registra, actualiza o busca
resultados de los datos ingresados.

El usuario debe ser administrador.
Alta
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Diagrama de clases

Laboratorio
<<pk=> id_lab : integer(11)
nro_aula : varchar(5)

cant_equipos : varchard)

equipos

‘nuevc:{}
Beditar])
Weliminar])

=<<pk=> serie_equipo : varchar20)
uipo : varchar{50)
fecha_ingreso : date
precio_compea : double
tado : warchar{15)
id_equipo : integen(11)
==f k== id_lab : integer{11)

Camers

=<<pk=> id_camera : integer(11)
cod_camera : varchar{11)
camera ; varchar|30)
turno : varchar20)

%desni peitn : varchar{100)

Encargado

<<pk>> id_encargado : integer(11)
cod_encargado : varchar{12)
contrasens : varchar|d)

pellidos : varchar{20)
nombres ; varchar(30)

ireccion : varchar{30)
telefono : varchar(3)
==f k=> id_tipo_usu : integer{11)

‘nuevc{}
Weditar])
‘busr:alﬂ
T
n_*
Informes

<<pi=> num_infome : integer{11)

<<f k=» id_encamgade : integer{11)

<<f k= serie_equipo : varchar20)
@fecha : date

B0 uevol)
Beditar])
Ybusca o)

1

Tipo_usuanoc

<<p>> id_tipo_usu : integedf11)
escripoion © varcharf 20)

Figura 39. Diagrama de clases

‘nuevc{:-
Beditar])
Beliminar])
% busca LH]
1
g *

detalle_informe
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Gy <<fic= id_camera integer(11)
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Diagrama de actividades

Base de datos

Usuario Aplicacién
Iniciar Sesidn e Recibe datos "y ¢~ Comobora datos :

incorrecto

=

< Muestra mgje de ™
i, emror A

Ingresa a fomulano
Labomoric

Muestra Formulato comecto
Meni
Muestra
Formulario

Ingresa, edita datos requeridos Muesira datos
segun la cpdon o btenidos

Obtiene datos de
Ia Tabla

Actualiza la tabla

-, Laboratoric

Muestra msje "Se actualizc el registro >|
comectaments”

Figura 40. Diagrama de actividades - mantenimiento laboratorios

Usuario

Aplicacion

Base de datos

Inicisr Sesicn

Recibe datos

incomectos

< Muestm msje de ™
i, eror =

Ingresar & Formularic
Equipes ;

comectos \

Muestra Formulario
Meni

?{: Muestra Formulario
<.

hgesa, edia datos requendos
segun la opcicn

37

% Obtiene datos de la Tabla )

|

Muestra datos
obtenidos

Actusliza latabla
Carmera

reg 5o mmedsments”

<Mu:—strs msje "Se actualizd el ‘)

Figura 41. Diagrama de actividades - equipos
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Usuaric

Aplicacian

Base de datos

Iniciar Sesion

; Redbedatos ™

Comobora Datos

~/

Ingresar a Formu
Informes F

< Muestra msje de ™, incomertos
i, emor =
mmectps ‘

Muestra Formularic
Meni

Selecciona datos v Edita o Ingresa
datos requeridos para generar informe

Muestra formularic
Informes

g Obtiene datos de la tabls >

Muestra datos
obtenidos

Ingress, edita datos

Recibe datos

Habilita cajas de texto de los

: Almacena datos :

C

5i

detalles del Informe si es necesario >V

o

(

requeridos ==gun la opcion )\

Recibe datos

Muestra msje "Se actuslizd E

{ Almacena datos ‘)

C

&l registro oor ects ments" j‘

Figura 42. Diagrama de actividades — informes

Usuario

Aplicacion

Base de datos

Iniciar Sesion

: Recibe datos :

‘Comobora Datos

Ingresar a Formulario
Administrar Usuanos

C

Muestra Formularic
Mend

« Muestra mgje de ™ inocomectos
I, emor Jo
comectos |

A
<

Muestra Formularic

}i

Ingresa o edita datos Muestra datos
obtenidos

{ Obtiene datos de la tabla )

C

Muestra msje "Se actualizo el E

" Registrar Usuarno :

registro come ctamente” )

Figura 43. Diagrama de actividades - administrar usuarios
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Usuaric Aplicacicn Base de datos

Iniciar Sesian Recibe datos Comobora Datos

¢ Mugstra msje de ™ incompctos
1, emor A

Ingresa a Formularc Carem Muestra Formulario correptos
& Meni
Muestra Obtiene datos de la tabla
formularic

hgresa, edita datos requeridos Muestra datos
segun |a cpcion obtenidos

Actusliza la tabla

, Cawera

Muestra msje " Se actualizé el }
registro comectamente™ j‘

Figura 44. Diagrama de actividades - mantenimiento de carreras

d. Base de datos en MySQL

laboratorio [=] equipos =]
BmEa- || | B EEE-
#id_lab " serie_equipo =
cant_equipos id_equipo
nro_aula equipo
fecha_ingreso
precio_compra

estado
id_lab informes =)
B B & E-
encargado [=] 2 num_informe

id_encargado

16 [6

Bxmea- |0

id_encargado =erie_equipo

cod_encargado fecha

contrasena

apellidos tipo_usuario  [E]

nombres ; B & W E -

s [ P | ] ([
ESCripcion - -

id_ti B R E- B & 6

1d_tipo_usu » 1 id_detalle

num_informe
ocbservacion

cod_carrera
carrera
turno
descripcién

semestre
id_carrera
responsable

Figura 45. Base de datos (control de laboratorio de computo) en MySQL
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3.3 Representacion de resultados
Se implement6 una Aplicacion, y se obtuvo el resultado esperado para la
comprension de programacion de aplicaciones en Java con Netbeans y Base de
datos creada en Mysqg|l.

A continuacion, se detalla el trabajo realizado a través de vistas para una

mejor explicacion de la aplicacion desarrollada.

3.3.1 Login

Permite validar el inicio de sesion a la aplicacion.

A . o=

Usuario il ‘
|

Contrasefia

[ Acceder J [ Salir J

| S -]

Figura 46. Formulario login
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3.3.2 Mend

Muestra las opciones para ingresar y gestionar los diferentes procesos.

Carreras

Figura 47. Formulario mena
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3.3.3 Carrera

La aplicacion permite gestionar la tabla que serviran para tener la informacion de
las carreras, poder ingresar nuevas carreras, modificar algunos datos de las
mismas, eliminar alguna carrera, buscar una determinada carrera por nombre y asi

mismo mostrar los registros de la tabla.

| | Carrera » = | B |

Id. Carrera

Cod. Carrera

Carrera

turno

descripcion

| Nuevo | | Editar | | Eliminar |

Guardar Cancelar

Buscar por nombre de carrera: | Buscar j|_Salir |
Id. Carrera | Cod. Carrera | Carrera | Turno | Descripcidn |
1 Clo Computacion ... Tarde Utilizan softw...
2 Ccoo1 Contabilidad Tarde Ultilizan Office ..
3 001 Administracién  tarde -
4 E001 Enfermeria tarde Utilizan Labor...
5 Doo1 DISENO mafiana Usa Corel

Figura 48. Formulario carrera
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3.3.4 Laboratorios

La aplicacion permite gestionar la tabla que serviran para tener la informacion de
los laboratorios, poder ingresar nuevos laboratorios, modificar algunos datos de
las mismas, eliminar algin laboratorio, y asi mismo mostrar los registros de la

tabla.

Id.laboratorio

Cantidad de equipos

Nro. de Aula
Nuevo Editar Eliminar
Guardar Cancelar Salir

Id. Laboratorio | Cant. Equipos | Nro. Aula |

1 35 A101

2 40 A102

3 34 B101

4 32 B202

5 30 G101

6 25 G201

7 40 aqui

8 10 otro

9 10 otro

Figura 49. Formulario laboratorios
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3.3.5 Equipos
La aplicacion permite gestionar los equipos que serviran para llevar un control de
los mismos, poder ingresar nuevos equipos, modificar algunos datos de las

mismas, buscar equipos por estado y asi mismo mostrar los registros de la tabla.

[ Y ol S|
Serie Equipo Precio Compra
|d Equipo Estado
Equipo Id. Laboratorio

Fecha Ingreso

afio-mes...

MNuevo Editar

Guardar | Cancelar |
Buscar por Estado: Buscar Salir
|IdEquipo | Serie Eq... | Equipo | Fechain.. | Precio d... | Estado | Id. Labor.. |
3 cm001 cafion m... 2015-11.. 1500 bueno 2
G ec001 ecram 2016-01... 300 deteriora... 1
2 pco0i ordenador 2016-05.. 1000 nuevo 2
5 pcoo2 ordenador 2016-12.. 1000 bueno 2
4 pc003 ordenador 2016-12.. 1000 bueno 1

Figura 50. Formulario equipos
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3.3.6 Informes

La aplicacion permite gestionar los Informes que serviran para llevar un control
de los equipos y ver cuél es el incidente, poder ingresar nuevos informes,
modificar algunos datos, buscar informes por nombre del responsable y asi mismo

mostrar los registros de la tabla.

(%] =SAEET X
Mro Informe Serie equipo
Id. Encargado Fecha
Generar
Id. Detalle Id. Carrera
Semestre
Obsernvacidn

Responsable

| MNuevo | | Guardar | | Editar | | Cancelar |

Buscar por Responsable: | Buscar | |_Salir_|
Id. Detalle | Mro. Info... | Obs | Semestre | id_carrera | Respon... |
1 2 Il 2 Denni V..
2 5 | 1 Eric Cort...
3 g Il 2 Esther ...
4 12 | 2 Oscar M...
5 15 Il 2 Rene Vil...
i} 15 _— Il 2 Eric Am...
7 16 —_— | 2 Maria C...
32 AT — Il 2 SilviaC...
33 1B L | 1 Brenda ...

Figura 51. Formulario informes

Elaboracion propia
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3.3.7 Administrar usuarios

La aplicacion permite administrar los Usuarios que serviran para llevar un control
del acceso a la aplicacion, poder ingresar nuevos usuarios, modificar algunos
datos de los mismos, buscar usuarios por apellido de usuario y asi mismo mostrar

los registros de la tabla.

= o o ]|
Id. Encargado
Cod. encargado
contrasefia
Apellidos
Mombres
Direccidn
telefono
Id. Tipo Usuario
| Muewo | | Editar | Cancelar |
G|
Buscar por Apellido: |__Buscar | | Salir |
IdEncar... | CodEn... | Apellidos | Mombres | Direccion | Teléfono | 1d.Tipo.... |
1 el102 Cdceres Bernaola Pueblo.. 487625 1
2 el1 Cordova  Ampuero  villadel .. 967542 1
3 1 Bocangel Ericka garibaldi 489765 2
4 admin Adminis . Ericka Bocang 953627 4

Figura 52. Formulario administrar usuarios

Elaboracion propia
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Primera.

Segunda.

Poner en practica los conocimientos de Java y Base de datos nos
permitio desarrollar la aplicacion con las ventajas de las
caracteristicas de Java y las funciones utiles de MySQL de manera

sencillay rapida.

La aplicacion nos permitid llevar un control de las existencias y el
estado de los equipos. El registrar informes en cuanto al estado o
pérdida de un equipo aseguré un buen control del laboratorio de

computo.
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4.2 Recomendaciones

Primera.

Segunda.

Conocer primero los fundamentos teoricos y practicos de los
lenguajes, entornos y sistemas con los que trabajaremos ya que sera

necesaria para el desarrollo de la aplicacién.

Es recomendable el uso de una aplicacion para llevar un buen
control, disminuyendo asi errores y tiempo para actualizar la
informacion y a la vez quede el registro de datos guardado para

cualquier consulta.
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